b ot ®
5 b
~2. N
‘ r\- R
" g

s Loy P
S
5 : e .
- e WS ?}-“L‘"ﬁ: pocs —— % =
- {3 ; %

ﬁe} a.'}eﬁ‘eb fecla.)dt‘w'{ive)

(DDV Vecm.aher foret et He

le .

* « LEUROPE s’ ENGAGE

* [tk Sl eglon

1 g o Auvergne-Rhéne-Alpes
*

avec le FEDER



= e = ;_.f_.f:::.i'
L BUT SoMMES—NOUS?

', A

By

3

BiodivEduc est un projet créé en 2018 par La Passerelle Conservation, fonds
- de dotation fondé en 2013 par Julien PIERRE, ancien international de rugby
a XV et le Parc Animalier d'Auvergne.

“ La Passerelle Conservation a 2 vocations : récolter des fonds pour les reverser
a des programmes de protection cl'espéces menacées a travers le monde,
et sensibiliser a la protection de la biodiversité locale, notamment gréce au

et reversés pour soutenir 14 programmes de conservation et BiodivEduc.

NoTre PROTET PEDAGOGIOUE

| sur le milieu forestier.

A travers nos différents ateliers, nous aborderons le mode de vie des différents
organismes qui peuvent communément étre trouvés dans la nature ainsi que

le fonctionnement global de I'écosysteme. Pour traiter ces thématiques, nous
9 y q

avons choisi d'innover et de créer cing ateliers |udiques qui allient sorties en

pleine nature et utilisation des nouvelles technologies et des jeux vidéos. Notre

i souhait de sensibiliser le p|us grand nombre nous a amené a cdapi‘er certains

et des co||éges.

Auvergne-Rhone-Alpes
avec le FEDER

projet BiodivEduc. En 2019, c'est plus de 100 OO0 euros qui ont été récoltés R S

BiodivEduc a pour vocation de sensibiliser les scolaires principalement **
P P P
primaires et co||éges ala préservation de la biodiversité locale en s'qppuyqnf 3

ateliers pour les maternelles, les lycées et les post-bac, en plus des primaires =% iRy

@M

[ 2 ]
“’ 15 & 30 éleves au maximum

111

un numeériques

A LA RECKERCKE DE L'iGE DE LA FORET
ENSELGNEMENTS

Placés dans une salle préfendumeni’ verrouillée

par un cadenas, les enfants devront retrouver le v/l coopération

code permettant de sortir et d'avoir leur dip|6me of |'espri’r d‘équipe
d'Enquéteur naturaliste. Le code correspondra a

I'age d'une forét ancienne. Pour le  découvrir, Mettre en oeuvre une

ils devront effectuer des épreuves |udiques démarche scien’rifique
découverte de cris danimaux, identification

, ; S o s Al Ty Déve|opper la curiosité
demprem’res, association clespeces avec leurs

AN A : : et la logique
nichoirs, reconstitution du cyc|e de vie d'un 99
arbre et comparaison entre végétation d'une

forét ancienne et celle d'une forét récente.

Duece

Séance de 1h en classe

CONNBISSANCES ACBOUISES

6écouver+e de la diversité des especes

animales et végétales locales et de leurs

Cycle 2
CP, CE1, CE2

ca rticularités

CrencITE

Savoir retrouver 'adge d'une forét, enrichir |e?
connaissances en écosystemes forestiers

N @t~

Savoir c|is+inguer une forét récente dune

§ Utilisation de tablettes

forét ancienne

Cyc|e 4

Se, 4e, 3e



LA QUE]E DU
7] RESOR PERIDU

UNE COoURSE DORTENTATION  FPRRSEMEE
DEPREUVES LUDIOGUES

L'objectif de cet atelier est de découvrir son

ENSETGNEMENTS

) . environnement et dcpprendre a sorienter en
Savoir sorienter et 3 7 « i
i ) I s‘amusant. Dans leur quete de trésor numérique,
découvrir un milieu R G 2
les enfants devront s'orienter en foréet grace
naturel e : b ;
au matériel fourni pour l'animation (GPS et

Déve|opper et inciter carte). Leur quéte ne sera pas de tout repos

|'autonomie car ils devront, pour atteindre le trésor, sortir

vainqueurs d'épreuves |udiques leur permettant

Apprendre & utiliser Al

découvrir leur environnement. Celles-
du matériel naturaliste ci porteront sur : la découverte des especes
végéi‘cﬂes, la découverte de la chaine ’rrophique,
la découverte des arbres par les sens ainsi

qu'une présentation d'un piege photographique.

CONNBISSANCES ACOUISES

Dueee
@ Séance de 3h en forét

@M

Connaissance du monde vivant, découveri‘)
de nouveaux champs lexicaux, formulation

H LR
DECOUUERTE
DE LA FORET

Du mrcro U MIcro sur MINECRAFT

Cela vous semble impossible de passer d'une
balade en forét a |'exp|orc+ion de la cime
d'un arbre ? Dans une aventure spécialement
créée pour eux sur Minecraft (jeu vidéo), les
enfants iront de ['un a l'autre. Avec leur loupe,
ils chercheront des traces, découvriront des
indices de présence et partiront a la recherche
d'animaux. Ils passeront ensuite & léchelle
microscopique pour découvrir les micro-habitats
d'un arbre et circuler dans un |abyrin+he sous-
terrain. Avant de cléturer son aventure, le joueur
devra répondre a un QCM inclus dans le jeu
portant sur les différentes Jrhéma’riques abordées
tout au |ong du jeu.

Dueee
@ Séance de Th en classe

(0
\‘i

ENSETGNEMENTS

Utilisation d'une

interface numeérique

Progression en équipe,
réflexions et déductions
dans un contexte
scienﬁfique

Approche macro et

micro de la forét

CONNBISSANCES ACOUISES

A ThezF
S
18 €

CrencIte

® O 30 éleves
répartis en groupes de 2 ou

d'un début de raisonnement scien+ifique

\_ Cyc|e 2 _J

CP, CE1, CE2

Découverte de la forét et de ses habitants,

initiation & |'étude des traces et indices de

présence, découverte du sol, observation des

CrencTITE

® o 30 éleves maximum

indices des micro-habitats présents dans un

Caractérisation et connaissance du vivant, maximum

arb re.

Cycle 2 Cycle 4
CP, CEl, CE2 Se, 4e, 3e

mobilisation du langage scientifique répartis en groupes de 3

5 G
C)écouveri‘e des différentes especes de p|dn+es
Cyc|e 4

Se, 4e, 3e

maximum 3 par ordinateur

TecunoLo61E

Activité sur un jeu vidéo

Tecynoro61e "

Utilisation de  tablettes
numériques




LIBEREZ 1LE SAVANT FOU
EN vous !

CrEE2. VOTRE PROPRE ECOSYSTEME
ENSETGNEMENTS

Quel jeune n'a jamais voulu créer son propre

, monde ? Cette activité mixte Sciences de la Vie
W Utilisation d'une

. - et de la Terre/Anglais leur permettra de réaliser
interface numérique

leur réve et par la méme occasion de découvrir

. le fonctionnement g|o|:>a| d'un écosysteme,
Progression dans un ]
N , . tout en apprenant le vocabulaire cmg|ophone
systeme d'essai-erreur T :

relatif & lenvironnement. lls pourront, via

. . le jeu, créer un environnement en ajoutant
Gestion en  semi-

autonomie d'un p|cm+es, herbivores, insectes et carnivores, puis

, 5 le voir évoluer. Divers sujets seront abordés
écosysteme 3 » 3
le fonctionnement de |ecosysfeme et des
interactions entre les organismes qui y évoluent,
le role des décomposeurs, le role des préda’reurs,

et |'impor+cnce des po||inisa’reurs.

Durce

Séance de Th en classe
jusqu'a 6 séances possib|es

) d  CONNAISSANCES ACOUTSES

@M

18 € la séance

Découverte d'un écosysteme et des
termes spécifiques associés, découverte de CrncTTE
différents cyc|es |oio|ogiques, découverte

d’'un vocabulaire spécifique en cng|cis

Cyc|e 4

Se, 4e, 3e

ordinateur

e 30 éleves maximum répartis

“” en groupes de 2 ou 3 par

= Activité sur un jeu vidéo

ENSETGNEMENYS

Les reportages scien’rifiques sont comp|exes 7

Nous vous proposons de créer avec vos éleves ; .
L Savoir faire des
vos propres reportages scientifiques. Pour cela, R
e recherches scientifiques
nous vous apportons tout le contenu scientifique

nécessaire sur des sujets prédéfinis et de nombreux Desiuer wn  sevEln
accessoires permettant aux éleves de réaliser scienﬁfique simp|emen’r
|eur vidéo. De p|us, nous cborclerons avec |es bo) |'issue d'échonges de
éleves [importance de la rigueur journdlistique. points de vu

Avec cet atelier, les participants pourront non

seulement enrichir leurs connaissances sur un W S'exprimer & ['oral

sujet donné mais aussi apprendre a transmettre
ce savoir scienﬁfique aux autres.

Durece

Séance de 2h en classe

CONNBISSANCES ACOUISES

There R

Découverte des médias, découverte

scien+ifique de la forét, des besoins des étres

vivants, des chaines frophiques

Cincre frtoi

30 éleves maximum N
Découverte des médias, découverte

scien+iFique de la forét, du changemeni’

c|imc+ique, des sols, de la déforestation, des

Se, 4e, 3e

Tecyoros1e
Utilisation de  tablettes

numériques et ordinateurs

especes invasives

s



Nos mexFs

Grdce au soutien de notre projet par le Fonds Européen de Déve|oppemen+
Régional (FEDER) Auvergne, nous sommes en mesure de proposer une
réduction de 80% sur tous les ateliers, par exemp|e un atelier a 90 € peut
étre proposé au prix de 18 €. Les frais de déplacement ne sont pas inclus
(devis sur demande) mais nous vous les offrons pour toute commande d'une
journée complete d'ateliers.

ProTET scoLnire

Si vous souhaitez réaliser un projet scolaire sur l'année avec votre classe
mélant +echno|ogie et nature, contactez-nous et nous le construirons ensemble
pour répondre au mieux & vos attentes avec un tarif oclop’ré.

Venez decouvhr avec novs

le5 wysteres de la foret abrerynate /

”» a
&

CONTRCTE2~NOUS POUR DES INFORMATIONS COMPLEMENTRIRES
ET OBTENIR LES DESCRIFTIFS COMPLETS DES RTELIERS

BiodivEduc
17 rue du commerce Nina PRATLONG
63420 ARDES nina@biodiveduc.fr

Tel : 04 4312 6312

Tis Nous souTIENNENT

* *
- A\ X cunorsEenes |l Parc Animalier <4< ¥
/=2 xearegion | d “Auvergne La Passizrelle

** Auvergne-Rhone-Alpes Conservation
* % avec le FEDER

UNION EUROPEENNE




